Klasa 5

Tydzien 2

Temat: Rusz gtowa — nie taki problem straszny.

1.
2.

Wopisz do zeszytu temat oraz ponizszg notatke.

W programie Scratch narysuj figury pokazane na rysunku 3.4 (podrecznik strona 99). Jezeli
nie bedziesz mégt poradzi¢ sobie samodzielnie mozesz skorzystac ze skryptéw
przedstawionych na rysunku 3.5 (podrecznik strona 99). Zapisz stworzone skrypty pod nazwg
ksztatty. Jezeli nie pamietasz jak zapisac skrypt obejrzyj filmik na ten temat.

W programie Scratch utwdrz skrypty pokazane w Przyktadzie2 (podrecznik strona 100).
Zapisz stworzony skrypt pod nazwa koto.

Utwdrz program rysujacy — tylko co? (opisany w punkcie 4 podrecznik strona 103). Zapisz
stworzony skrypt pod nazwg niespodzianka.

Jezeli spodobato Ci sie rysowanie w programie Scratch mozesz narysowaé koperte wzoru na
rysunku 3.12. Zapisz stworzony skrypt pod nazwg praca dodatkowa.

Zasady rysowania i zapisywania w programie Scratch poznasz ogladajac filmy na ten temat.
Znajdziesz je pod adresem: http://www.gimpisarzowice.kolnet.eu/e-nauczanie.htm

Notatka dla ucznia

1.
2.

Strona programu: scratch.mit.edu
W celu dodania dodatkowych rozszerzen do programu nalezy klikngé na ikone ,,Dodaj
rozszerzenie” i wybrac rozszerzenie pioro (operacja pokazana na filmie).


http://www.gimpisarzowice.kolnet.eu/e-nauczanie.htm

